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1. Allgemeine Regeln

1.1 Spielvarianten in den einzelnen Liga - Klassen

Bezirks — Liga (BZ)
501 Double Out 16 Einzel best of five

4 Doppel best of three

Kreisliga - Liga (KL 1 + 2) A-Liga(Al1l-3)
501 Double Out 16 Einzel best of three 501 Master Out

4 Doppel best of three

B-Liga(B1-4) C - Liga(C 1-6)
301 Master Out 16 Einzel best of three 301 Single Out

4 Doppel best of three

16 Einzel best of three
4 Doppel best of three

16 Einzel best of three
2 Doppel best of three



1.2 Spielerqualifikation:

1.2.1 Ligaspieler missen vor dem Spiel beim Ligasekretéar gemeldet sein.

1.2.2 Spieler kdnnen in der laufenden Saison nur die Mannschaft wechseln, solange sie noch kein
Liga - Spiel bestritten haben. (Eingetragene Ersatzspieler auf dem Spielbericht z&hlt als
bestrittenes Spiel, auch wenn er nicht zum Einsatz gekommen ist und darf somit die Mannschaft
innerhalb der Saison nicht mehr wechseln)

1.2.3 Wechselt ein Spieler die Mannschaft, darf er nur eine Klasse tiefer spielen.
Nach oben gibt es keine Begrenzung.
Ein Spieler verliert nicht den Klassen Satus in der Schumacher Liga nach einer
Saison Pause.
Sondern er wird pro ausgesetzte Saison nur 1 Klasse tiefer eingestuft.
D.h. zum Beispiel: Hat ein Spieler in der BZ gespielt und eine Saison ausgesetzt, so hat er
far die nachste Saison Kl — Satus.

1.2.4 Spieler kbnnen jederzeit in der Saison kostenlos nach gemeldet werden.
(Freitags bis 20.00 Uhr vor dem Ligaspiel beim Ligasekretar. Dort erhalten die
nachgemeldeten Spieler eine Passnummer und_nur mit der Passnummer sind sie
spielberechtigt und mit unterschriebenen Einverstandniserklarung)

Die Nachmeldungen einzelner Spieler kdnnen auch per Online erfolgen.

1.2.5 Spieler aus disqualifizierten Mannschaften kdnnen nicht nachgemeldet werden.
(Innerhalb der laufenden Saison)

1.2.6 Einverstandniserklarung zur Nutzung personenbezogener Daten Kai Schumacher
Automatenbetrieb Dart-Liga
Um persodnlichen Anforderungen und den reibungslosen Ligaverlauf gewahrleisten zu
konnen, also um Ergebnisse der Dart Liga, Platzierungen und Ranglisten darstellen zu kénnen,
bendtigen wir eine unterschriebene Einverstandniserklarung.
Mit folgende Daten:
Nachnahme, Vorname Anschrift, Telefonnummer, eventuell eine E-Mail-Adresse.
Sowie den Spielstattenname und auch hier Anschrift und Telefonnummer.

Spielberechtigt ist nur ein Spieler der die Einverstandniserklarung unterschrieben hat.

Nutzung und Weitergabe personenbezogener Daten

Soweit Ihr uns personenbezogene Daten zur Verfugung gestellt habt, verwenden wir diese
ausschlieBBlich zum Zweck der Liga Verwaltung, der Sportinformation ber unsere Webseiten
und zur Erfullung Eurer Wiinsche und Anforderungen, insbesondere zur Abwicklung der Dart-
Liga oder zur Beantwortung Eurer Anfragen (Ergebnisse, Ranglisten und Ereignisse).

Eine Weitergabe, ein Verkauf oder sonstige Ubermittlung Ihrer personenbezogenen Daten an
Dritte erfolgt nicht

1.3 Sporttechnische VVoraussetzungen:

1.3.1 Gespielt wird nur an flr den Ligabetrieb zugelassenen Geraten.



1.3.2 Die Abwurflinie muss an der dem Gerat zugewandten Kante 2,37 m zum Board am Boden
angebracht sein. Sie ist parallel zum Board anzubringen. Zwischen Gerét und Boden muss
ein Winkel von 90 Grad bestehen. Daher ist eine Messung des Diagonalabstandes Bull's
Eye — Abwurflinie erforderlich. Bei einer Hohe von 1,72 m des Bull's Eys vom Boden
ergibt sich ein DiagonalmaR von 2.93 m. Im Zweifel (z.B. unebener Boden) ist nur das
DiagonalmaR ausschlaggebend. Eventuelle Korrekturen miissen vor Spielbeginn
vorgenommen werden. Nachtrégliche Reklamationen werden nicht beriicksichtigt.

1.3.3 Darts mussen Kunststoffspitzen haben und diurfen maximal 21 g wiegen.
1.3.4 Das Board muss bei Ligaspielen mit mindestens 40 W beleuchtet sein.

1.4 Saison:

1.4.1 Die Saison ( I') beginnt nach den Sommerferien bis Januar und Saison ( 11) beginnt im

Februar/Marz bis zu den Sommerferien.
1.4.2 Am Ende der Saison | findet ein Ranglistenturnier und die Siegerehrung fur die
abgelaufene Saison statt.

Am Ende der Saison Il findet ein gemutliches Beisammensein und die Siegerehrung fur die

abgelaufene Saison statt.

1.4.3 Der Anmeldeschluss zur neuen Saison wird am Ende einer laufenden Saison
bekanntgegeben.

1.4.4 Die Startgebuhr betragt pro Team/Saison 1 und 2 Euro 25 .

1.4.5 Anmeldung:

Bei der Teamanmeldung mussen alle Spieler mit Adressen und Geburtsdatum aufgeftihrt

werden, die aktuellen Startgebiihren sind beizulegen.
Die Anmeldung kann auch online erfolgen.

2. Spielverlauf

2.1 Vorbereitung

2.1.1 Der Spielberichtsbogen ist vor dem Spiel von beiden Mannschaften auszufllen.

Die Heimmannschaft fullt zuerst den Spielbericht aus und ist fur den Ablauf und korrekte
Fuhrung des Spielberichts verantwortlich. Der Gegnerische Spielfuhrer unterschreibt am Ende
des Spiels den Spielbericht. Haben beide Mannschaftsfiihrer den Spielbericht unterschrieben, so

gilt das Spiel als abgeschlossen und wird so gewertet.
Es kénnen nur Spieler eingewechselt werden, die im Spielbogen eingetragen sind.
(4 Spieler plus maximal 2 Ersatzspieler)

2.1.2 Die Ersatzspieler konnen jederzeit eingewechselt werden. Ein Spielerwechsel kann nicht

rickgéngig gemacht werden. Ein Ersatzspieler kann auch fir einen Ersatzspieler
eingewechselt werden.

Sollte noch ein Ersatzspieler vorhanden sein darf er vor dem Sudden Death eingewechselt
werden. (Nur wenn die Mannschaft durch (Arbeit usw.) zu dritt ist vor dem Sudden Death)

(siehe auch 2.4.3)

2.1.3 Sollte ein Spieler spater kommen (oder muss friher weg), so ist dieses vor Spielbeginn

zwischen den Spielfuhrern abzuklaren.



2.2 Spielbeginn / Ablauf

221

2.2.2

2.2.3

224

2.2.5

2.2.6

2.2.7

2.2.8

2.2.9

2.2.10

20 Min. vor Spielbeginn sind die Dartautomaten fur die Gastmannschaften reserviert.
Stehen zum Ligaspiel (C — Liga) 2 Automaten zur Verfligung sollten diese auch genutzt
werden — es sei denn beide Mannschaftsfuhrer einigen sich das nur auf ein Automaten gespielt
wird.

Ab B — Liga 301 MO muss auf 2 Automaten gespielt werden, es sei denn:

a.) Nur ein Automat vorhanden oder

b.) auf den anderen Automaten findet noch ein Ligaspiel statt.

c.) wenn der zweite Automat defekt ist.

Wahrend der laufenden Saison darf ein Team zweimal mit drei Spielern antreten.

Beim dritten Antritt mit 3 Spielern, wird das Team disqualifiziert.

Die Heimmannschaft beginnt den ersten Satz. Den Zweiten Satz die Gastmannschaft.

Sollte ein dritter Satz (BZ fiinfter Satz) erforderlich sein, so wird ausgebullt wer das Spiel
beginnt. Beim Bull - Wurf z&hlen nur Pfeile die in der gesamten Dartscheibe stecken.
(Schwarze und heruntergefallene Pfeile dirfen wiederholt werden) Steckt ein Pfeil im Bull -
Eye, muss dieser herausgezogen werden.

Jeder Spieler hat vor dem Werfen darauf zu achten, dass der Automat die richtige
Spielernummer anzeigt.

Wirft ein Spieler auf den Zahler des Gegners ist das Spiel wie folgt fortzusetzen:

a) Hat der Spieler weniger als drei Darts geworfen, wird das Spiel auf den richtigen
Spieler durchgedriickt und dieser darf die verbleibenden Darts auf seinen Zahler
werfen.

b) Hat der Spieler alle drei Darts geworfen, hat er seine Runde beendet und wird
durchgedrickt. Der Gegner setzt das Spiel fort.

Jeder Spieler akzeptiert die vom Dartgerat angegebene Punktzahl.
Sollte das Gerdt einen Pfeil nicht gezéhlt haben, darf der Pfeil nicht nachgedriickt werden.

Sollte ein Spieler sich beim herausziehen der Pfeile Punkte eindriicken, so hat er den Satz
verloren.

Sollte der Dart fortlaufend falsche Punkte anzeigen, so ist das Spiel abzubrechen und neu
anzusetzen.

Die Mannschaftsfiihrer haben darauf zu achten, dass die Spieler ihre Pfeile ohne Stérungen
werfen konnen. Die Mannschaftsfiihrer der Heimmannschaft haben darauf zu achten, dass
keine Zwischenrufe aus dem Spiellokal den Gegner benachteiligen. (s. Pkt.2.3) Sollte die
Heimmannschaft dies nicht gewahrleisten kdnnen, so hat die Gastmannschaft das Recht die
Begegnung abzubrechen und eine Neuansetzung auf neutralen Boden zu beantragen.

2.2.11 Wird auf 2 Automaten gespielt kann Automatenbezogen gespielt werden. Dies kann die

Heimmannschaft festlegen. Wird Automaten bezogen gespielt ist dies fiir das gesamte Spiel
bindend.

Automatenbezogen heif3t: H 1 und H 2 bzw. H 3 und H 4 spielen immer auf den gleichen
Automaten.



2.3 Fouls

231

2.3.2

Fouls kénnen von den Teamkapitdnen geahndet werden. Fouls sind :
a) ablenkendes Verhalten, wahrend der Spieler wirft.

b) standiges Ubertreten der Abwurflinie.

c) absichtliches Verzégern des Spiels.

d) Missbrauch des Geréates oder unsportliches Verhalten.

Wird auf Foul erkannt hat der Gegner unabhéngig vom Spielstand — das Spiel 2 : 0
(BZ - Liga 3: 0) gewonnen.

2.4 Spielabschluss:

24.1
24.2
2.4.3

244

245
24.6
2.4.7
24.8

24.9

Sollte es nach den reguléren Spielen 9 : 9/ 10 : 10 stehen, wird ein Sudden Death mit zweli
Gewinnsatzen gespielt.

Es wird die Spielvariante Doppel / League gespielt.

Beim Sudden Death spielen die 4 Spieler einer Mannschaft die zum Schluss gespielt
haben. (Sollte ein Spieler nicht mehr anwesend sein, kann ein Ersatzspieler eingewechselt
werden. Ist kein Ersatzspieler anwesend, gilt das Spiel als verloren.)

Beim Sudden Death spielen der 1. und der 2. Spieler auf Scheibe 1, sowie der 3. und der 4.
Spieler auf Scheibe 3. Bei der Gastmannschaft spielen der 1. und der 2. Spieler auf Scheibe
2 und der 3. und der 4. Spieler auf Scheibe 4. Die Heimmannschaft beginnt. Bei 1: 1 wird
ausgebullt wer das Spiel beginnt

Eingewechselte Spieler spielen auf der Scheibe fir den Spieler fiir den sie eingewechselt
wurden.

Der Sieger des Sudden Death hat das Spiel 10 -9 /11 : 10 gewonnen.

Der Sieger des Sudden Death erhélt 2 Punkte, der Verlierer 1 Punkt.

Nach der letzten Spielpaarung miissen beide Mannschaftskapitane den korrekten Eintrag
der Spielergebnisse kontrollieren und dies durch ihre Unterschrift bestétigen.

Nach Spielende hat die Heimmannschaft das Spielergebnis umgehend dem Ligasekretér
per Fax oder Telekommunikation mitzuteilen.

Der Spielberichtsbogen ist schnellst mdglichst beim Ligasekretar einzureichen.

Wird das Ergebnis per Telefon durchgegeben, ist darauf zu achten, dass die Ergebnisse
vollstandig Ubermittelt werden

2.5 Nichtantritt

251

2.5.2

2.5.3
254

Bei nicht Antreten einer Mannschaft:

a) Das Team, welches zum von der Ligaleitung festgesetzten Termin nicht erscheint,
hat das Spiel verloren und ihm werden zusétzlich 3 Punkte abgezogen. Nur hohere
Gewalt ermdoglicht eine Ausnahme von dieser Regelung.

b) Das gleiche gilt auch beim nicht antreten zu dem reguléren Termin.

Ist eine Mannschaft 30 Min. nach der offiziellen Startzeit nicht angetreten, so hat sie das

Spiel

0-3/5- 13/10-26 (C- Liga)

0-3/5-15/10-30 (Krei,- Aund B - Liga)

0-3/5-15/15-45 (BZO und BZ - Liga)

verloren.

Eine Mannschaft die zweimal nicht Antritt wird disqualifiziert (Pokalspiele eingeschlossen).
Tritt eine Mannschaft in den letzten beiden Spieltagen nicht an, so wird diese Mannschaft
mit 25 € bestraft und wir behalten uns vor ob diese Mannschaft noch weiter in der
Schumacher Dartliga spielen darf.



2.6 Spieltermine:

2.6.1

2.6.2

Spieltag ist Samstag 15.00 Uhr.
(Die Uhrzeit kann bei einigen Mannschaften abweichen und wird dann auf dem Spielplan
vermerkt)

Heimspiele am Freitag sind auch mdglich (aber erst nach 19.00 Uhr)

2.7 Spielverlegung:

2.7.1

2.7.2

2.7.3

2.7.4

2.75

2.7.6

2.7.7

Spielverlegungen sind jederzeit moglich und missen bis Mittwochabend (20.00 Uhr) beim
Gegner gemeldet sein.

Spielverlegungen sind dem Ligasekretar ebenfalls bis Mittwochabend mitzuteilen.

(Unter Angabe welche Mannschaft das Spiel verlegt hat.)

Spiele die bereits verlegt wurden und ein neuer Termin feststeht — kann nur nochmals
abgesagt werden, wenn dies mit dem Ligasekretar abgesprochen und genehmigt worden
ist. (Dies gilt auch fiir Pokalspiele)

Verlegte Spiele sollten nach Mdéglichkeit bis zum 2. ten spielfreien Samstag nachgeholt
werden.

Wird eine Spielverlegung vom Gegner angezeigt... so ist folgendes Verfahren anzuwenden. Der
Mannschaftsfuhrer der nicht Schuld hat an der Spielverlegung versucht 2 zeitnahe
Ausweichtermine mit seiner Mannschaft und ggf. mit dem Wirt zu finden. Diese teil er dem
Gegner Uber die Whatsapp - Gruppe mit...folgendes kann passieren:

A: der Gegner nimmt einen Termin an - dieser Termin ist dann auch verbindlich fir beide
Mannschaften
B: der der Gegner sagt alle zwei Termine ab... dann gilt folgendes — dann setzt die
Ligaleitung einen Termin in Absprache mit dem Mannschaftsfihrer (der Schuldlos
an der Verlegung ist) und dem Wirt an...dieser Termin ist dann nattrlich auch bindend.
Spielverlegung wegen andere Spiele (Zweitliga) sind Genehmigungspflichtig (Liga — Sekretar)
Bei nicht Beachtung kann das Spiel zu Gunsten des Gegners gewertet werden.
Spiele der Schumacher-Liga haben Vorrang.

Die letzten zwei Spieltage durfen grundsatzlich nicht nach dem reguléren Spieltag
gespielt werden. Alle Spiele kénnen aber vorverlegt werden.

An den letzten beiden Spieltagen durfen keine Spieler mehr Nachgemeldet werden.

3. Ligabildung

3.1 Tabellenplatzierung

3.11

Die Platzierung in der Ligatabelle erfolgt nach folgendem Modus
a. Punkteverhaltnis



b. Spielverhéltnis

c. Satzverhéltnis

3.1.2 Auf- und Abstieg:

Der1.aus C, B, A, Kreis - Liga steigt direkt auf.

Bei mehr als 6 Mannschaften in einer Liga (oder Liga — Neubildung kann folgende Regelung
gelten gemacht werden:

- Platz 1 und 2 oder auch Platz 3 steigt auf, oder es gibt ein Relegationsspiel

Der letzte aus B, A, Kreisliga, BZ — Liga ( Platz 6) steigt direkt ab. Bei Liga — Neu oder
Umbildungen kann auch der 5 Platz mit absteigen.

Bei mehr als 6 Mannschaften in einer Liga kann folgende Regelung gelten gemacht werden:
- Platz 6 und 7 steigt ab, oder Platz 7 und 8 steigt ab

3.2 Auffullen von Teams

3.2.1

3.2.2

3.2.3

4. Strafen

4.1.0

5. Pokal
5. 1 Ligapokal Spielmodus:

5.2

Sollten noch Ligaplatze frei sein, wird mit den nachplazierten Mannschaften die Liga
aufgefillt. (Bei Auflésung einer Mannschaft o. &., oder zur Bildung einer zusétzlichen
Hoherklassigen Liga)

Sollten zu viele Mannschaften (2. oder 3. Patzierte) fir den Aufstieg in Frage kommen und
nicht geniigend Platze da sein so werden Aufstiegsspiele durchgefiihrt.

Termine hierflr stehen im Jahresplaner und werden rechtzeitig bekannt gegeben.

Modus ab 3 Mannschaften — jeder gegen jeden und es werden 8 Einzel und ein Doppel im
Sudden Death Modus gespielt.

Gespielt wird in Ligen mit 5 - 6 Teams.

In den Ligen kann es vorkommen, dass mit weniger als 6 Teams gespielt wird
(je nach Anmeldungen)

Bei Verstolien gegen die Ligaregeln, oder Nichtachtung der Ligaregeln von Spielern,
Teamkapitane oder ganze Teams, kénnen in Absprache mit der Ligafiihrung Strafen
ausgesprochen werden.

Die Strafen sind Sperren, Disqualifikation,Geldstrafen oder Punktabziige

5.1.1 Die Pokalrunde geht tiber zwei Saisons.

5.1.2 Die Teilnahme am Ligapokal ist freiwillig (es wird kein Startgeld erhoben).

5.1.3 Gespielt wird 501 MO + 4 Doppel (best of three).

5.1.4 Inder ersten Runde hat die Spielklassen niedrigere Mannschaft Heimrecht.

5.1.5 Ab 2. Runde laut Spielplan (wer oben steht hat Heimrecht).

5.1.6 Es wird wahrend den Saison 2 und 1 des jeweiligen Jahres gespielt.

5.1.7 Die Endspiele um Platz 1 und 3 finden beim Saisonabschluss statt.

5.1.8 Es dirfen nur Mannschaften und Spieler an der Pokalrunde teilnehmen die in der Schumacher
Dartliga gemeldet sind.

5.1.9 Es gelten fiir die Pokalrunde die allg. Ligaregeln.

5.1.10 Vereinbarte Spieltermine sind dem Ligasekretér mitzuteilen und sind bindend. Verlegungen
sind moglich... es gelten aber dabei die Ligaregeln gem. 2.7. Spielverlegung.

5.1.11 Alle Pokalspiele werden ausgespielt...und nicht bei dem 11 Punkt abgebrochen...sollte dies der
Fall sein wird flr diesen Spiel der Bonus fiir das gewonnenes Spiel einbehalten.
Dies gilt nicht fiir die Endspiele um Platz 1 und 3. (Abschlussturnier)

Termine



5.3

5.6

5.2.1 Die Spiele mussen bis zu den angesetzten Terminen gespielt sein

5.2.2 Kommt es zu keiner Einigung zwischen zwei Mannschaften gilt automatisch der angesetzte letzte
Termin ( Uhrzeit Spielbeginn legt die Heimmannschaft fest.)

5.2.3 Nach Bekanntgabe bzw. Auslosung der Spielpaarungen hat sich der Kapitan der
Heimmannschaft unverzuglich mit dem Gegner in Verbindung zu setzen zwecks Absprache
fur ein Spieltermin. Telefonnummern erhaltet ihr Gber den Ligasekretar. (Datenschutz)

Spielerwechsel wahrend der Pokalrunde

5.3.1 Wechselt ein Spieler wahrend der Pokalrunde (zwischen den Saisons) die Mannschaft so ist er nur
fiir die Mannschaft spielberechtigt, wo er die Pokalrunde begonnen hat. Er darf nicht fur die neue
Mannschaft an der Pokalrunde teilnehmen.

Preisgelder:
5.6.1 Pokalpreise gibt es ab der Ersten Runde!

5.6.2 Die Preisgelder werden am Abschlussturnier ausgezahlt.

5.6.3 Preise Finale

Platz 1 300,00 € Wanderpokal
Platz 2 200,00 € + Pokal

Platz 3 100,00 € + Pokal

Platz 4 50,00 €

6. Saisonende

6.1.0 Preisgelder der Liga stehen im Mannschaftsfihrer — Login und sind nur fur die
Mannschaftsfuhrer einsehbar.

6.1.1 Am Ende der Saison miissen alle Teamkarten bei der Ligaleitung fiir die neue Saison geéndert
werden. Die alten Teamkarten verlieren ihre Gltigkeit.

6.1.1 Frahere Regeln sind mit Herausgabe dieser Regel ungiiltig.



